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2 Inloggen 
https://cloud005.nexxchange.com/nl63/login/page 

email:  weco@golfclubhavelte.nl 

password: Weco2026 

 

3  Test wedstrijd aanmaken 

Test wedstrijd aanmaken om te oefenen, klik op  DUPLICAAT va een wedstrijd die 

lijkt op de wedstrijd die je wilt gaan leiden en invoeren. Dan zijn heel veel instellingen al 

correct gezet. 

Hierin kun je naar hartenlust oefenen en zaken uitproberen. 

 

4 Een echte wedstrijd 
Een echte wedstrijd van de herensenioren van GcHavelte. Nu kun je met de navolgende 

stappen controleren of alles correct is of door jezelf wordt aangemaakt. 

 

 

https://cloud005.nexxchange.com/nl63/login/page
mailto:weco@golfclubhavelte.nl
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Volgende stap is: klik op wedstrijdnummer, die 6560 : 

4.1 Wedstrijdinstellingen 
Hier staan de wedstrijdgegevens, die je ook kunt wijzigen en – zie de rode ellips, kunt in- 

en aanvullen.    

 

4.1.1 Algemenen wedstrijdgegevens 

Op de grote groene balken kun je klikken  

Als je op de links-boven balk klikt krijg je onderstaand scherm en in de rode ellips kun je de 

wedstrijd vorm aanvinken: 18 of 9 holes, vanaf hole 1 of vanaf hole 10 etc. 

 

4.1.2 Datum en Flights 

Het scherm van de 2e balk links “Datum en Flights” geeft de flight grootte en  het startin-

terval aan alsmede de 

speeldatum. Kun je 

allemaal naar wens in-

vullen. Meestal flights 

van 3 en startinterval 

van 8 minuten. 

4.1.3 Beschikbare Tee 

Dan de derde, de “Beschikbare Tee”, vul hier beide in, zowel de heren als de dames. Voor 

de 18 holes wedstrijden zal dat meestal onder Heren yellow (voor Havelte is dat de afslag 

61) klikken op de grijze balk eronder: HCP Groep toewijzen”, na dat geopend te hebben vul 

het vinkje linksboven HCP groep A in en “Opslaan”.  Doe dat ook in de rij onder Dames, 

meestal de blauwe (55) of rode(52). Wel doen anders is er geen afslag keuze! 
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4.1.4 Spelvorm bewerken 

Na het aanklikken van de groene balk rechtsboven “Spelvorm bewerken” kun je de spel-

vorm, Texas scramble, Stableford, Strokeplay etc. kiezen op de lichtblauwe regel, “Type”.  

De blauwe regels daaronder mooi zo laten        net als de “Gelijkspel regel” daar ook niks aan 

doen         

4.2 Bewerk wedstrijd 
Klik onder Wedstrijdinstellingen linksboven   de grijze knop “Bewerk wedstrijd” aan. Hier 

kun je de naam van de wedstrijd, de soort wedstrijd de datum en de datum vanaf wanneer 

tot wanneer inschrijven mogelijk is  invullen. 

In de 

groene el-

lips kun je 

zelf tek-

sten invul-

len maar 

ook de re-

gels links 

ervan kun 

je dus 

aanpassen 

indien 

noodzakelijk. 

Dan, onderaan dit scherm (het staat op de volgende pagina):   de blauwe vinkjes in de grote 

rode ellips zijn van belang, neem die over.  
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4.2.1 wedstrijdleiding 

Vlak boven de oranje ellips (linkerkolom onder 4.2 op de vorige pagina) zie je de knop Wed-

strijdleiding, daar kun je die dan ook invullen. 

4.2.2 registratievragen 

De Oranje ellips knop heet Registratievragen. Met die kun je in de Nexxchange-app. Aan 

laten geven of men vroeg wil starten of laat, of  men een handycart nodig heeft etc. 

Dan OPSLAAN  als alles naar wens is en Afsluiten, je komt terug in de Wedstrijdinstellingen. 

4.3 HCP groepen ofwel SBF of Strokeplay 
Onder de knop die je zojuist bewerkt hebt (Bewerk wedstrijd) vind je nu de grijze knop HCP 

groepen.  Hieronder vind je het navolgende scherm. In de groene ellips kun je kiezen (zie 

plaatje ernaast) tussen Strokeplay, Stableford of Par. Dit bepaalt in welke vorm de resulta-

ten worden berekend/weergegeven in de uitslag.  ERG BELANGRIJK dat die met de wed-

strijdvorm overeenkomt!  Uiteraard weer Opslaan en terug naar Wedstrijdinstellingen. 

 

4.4 Ronde 1 

4.4.1 Qualifying of Non-Qualifying 

 

In het beginscherm van Wedstrijdinstellingen (dat met de 

groene verticale balken) zie je onderaan links ook een knop 

Ronde 1.  

Daar kun je -zie rode ellips- de wedstrijd Q of Non-Q zetten. 
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5 Deelnemers 
Onder de knop “Deelnemers” zie je wie al heeft ingeschreven en welke Afslag de voorkeur 

heeft. Als de speler bij de inschrijving heeft aangegeven dat hij vroeg of laat wil starten zie 

je dat aan het icoontje (zon resp. maan) achter de naam. Als de speler een Opmerking heeft 

zie je een icoontje van een velletje papier ook achter zijn naam. Door er met de cursor 

boven te gaan staan wordt zichtbaar wat de Opmerking inhoudt. 

5.1 Handicaps 
Je ziet op de Deelnemers lijst wel eens een speler met voor z’n handicap een ander getal in 

een geel/oranje vlakje staan. Dan moet zijn hcp nog gecorrigeerd worden. 

 

Ga dan naar de grijze knop “Bijwerken” en klik dan in de pop-up op “HCP ophalen van 

associatie” (zie de rode ellips) 

 

Je krijgt dan de melding dat er verschil-

len zijn.  Als je dan opnieuw “Bijwer-

ken” aanklikt kun je de “Handicaps bij-

werken voor wedstrijd” klikken (de 

groene ellips), waarna de hcp wordt ge-

wijzigd. 

 

5.2 Spelers toevoegen 
Vaak genoeg zullen spelers – als de 

inschrijftermijn al gesloten is- toch 

nog mee willen doen. 
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Dat kan hier 

 

 

 

 

 

Type de naam in het vakje en kies in het pop-up venster de speler die bedoeld wordt en 

voeg die toe met pijltje rechts. 

Als het groene balkje  “Ronde 1” bovenaan nog geel is,  dan zal er nog wat bijgewerkt 

moeten worden. 

5.3 Startlijst maken 
 Als  “Ronde 1” groen is dan die knop klikken.  We kunnen nu de startlijst gaan maken door 

op de oranje knop “Startlijst (4)”te klikken (die 4 is het aantal spelers wat ingeschreven staat). 

 

 

Dan komt het volgende scherm waarin de afslagtijden en aantal 

spelers in de flight zijn aangegeven in een open schema.  

Hier kun je eventueel Tees, Flight-grootte en interval aanpassen. 

Als je dat al niet bij de wedstrijdinstellingen goed had staan. 

Dat schema, zie hieronder, kan dan ingevuld worden door de spe-

lers die in de rechterkolom staan naar die plaats te slepen of dub-

belklik op de drie horizontale streepjes achter de naam van de 

speler en deze gaat naar de eerst vrije plek. 
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Hou rekening met de wensen Opmerkingen, vroeg of laat, zie het zonnetje bij de groene pijl 

enz. Zie ook hfdst 9. 

Je ziet ook wat de gewenste afslag is in de groene cirkel, 61 (yellow),  55 (blue) of 52 (red). 

Bij het opstellen van de startlijst kies zoveel mogelijk dezelfde afslag voor de gehele flight. 

Met de plussen en minnen in de bovenregel van de flight kun je de starttijd en de flight-

grootte aanpassen (zie de rode pijlen). 

 

 

 

5.4 Afslag/Tee wijzigen 
Bij het opstellen van de Startlijst hou je zoveel mogelijk rekening met de gewenste Tee. 

Dan kan het voorkomen dat je omreden van tijd efficiëntie graag een speler van 55 wil laten 

afslaan i.p.v. van 61 (alle deelnemers van 1 flight slaan van dezelfde tee af).   

Ga naar “Deelnemers” 

en klik op de gele afslag 

achter de naam van de 

betreffende speler. Dan 

komen alle mogelijke 

Tees op het scherm, klik 

op de gewenste, bijvoor-

beeld 55 ofwel blauw en 

“Opslaan”. Zorg er wel 

voor dat het blauwe 

vinkje achter 
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“Speelhandicap herberekenen? “ aan staat.  

 

Als zover is ingevuld, dan -uiteraard “Opslaan” en vervolgens op “Afsluiten” en trerug naar 

Ronde 1 en daar eventueel Bijwerken. 

5.5 Startlijst publiceren 
De Startlijst is nu klaar en kan op het op Portaal gezet d.m.v. “Publiceren” 

 

Maar eerst aangeven wat er gepubliceerd 

zal gaan worden door op “Gegevens op 

portaal” te klikken. 

Zet de blauwe vinkjes aan zoals getoond en 

sla op. 

 

 

 

De spelers kunnen nu op de Nexxchange App. Hun starttijd en flight-genoten vinden. 

5.6 Email naar spelers: startlijst gereed 
De Startlijst is dus klaar en je kunt eventueel de deelnemers daarvan op de hoogte stellen 

door een mailtje naar alle deelnemers afzonderlijk te sturen. Klik op dat kleine zwarte 

wolkje (zie groene cirkel).  



 

                 10  van 17 

 

 

Dan komt het volgende scherm op je beeld en vul dat in bij de groene pijlen De tekst is 

geheel vrijelijk op te stellen.  

Zou je de startlijst als pdf bijlage willen meesturen kan dat, zie de groene mogelijkheid 

linksonder in de mail.  De mail wordt verzonden door de “weco@golfclubhavelte.nl “ 

Zet in de mail zelf je eigen e-mail adres waarop men kan reageren met opmerkingen, aan-

vullingen etc. 
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6 De wedstrijddag 
 

6.1 Mutatis verwerken 
Kort voor de wedstrijd kunnen en zullen er weleens deelnemers afzeggen of een andere 

afslag zouden willen. Het kan uiteraard ook vooromen dat je bij nader inzien de spelers van 

dezelfde afslag wilt laten starten, ook dan kun je de Tee wijzigen. 

Dan kan dat in de Startlijst etc. aangepast te worden. 

6.1.1   Wijzigen afslag tee 

Op dezelfde “Deelnemers”- pagina kun je- zie groene cirkel eventueel de afslag tee wijzi-

gen. Klik op de gele Tee en je krijgt de keus om een andere aan te klikken.  

 

6.1.2 Afzegging 

Stel dat Johan afzegde, dan naar “Deelnemers” en voor de naam van Johan dat volgnummer 

in het rode cirkeltje met het pijltje naar beneden aanklikken. In het pop-up venster kun je 

nu de speler verwijderen. 

6.2 Afdrukken  
Onder de knop “Ronde 1”vind je links de grijze knoppen 

met daar de knop “Afdrukken”  zie rode cirkel. 

Dan komt er een schermpje met keuze voor afdrukken van 

de Startlijst (Blauwe rand) of van de Stickers (groene 

rand). 

Dan komen er weer schermen als getoond naar voren. 
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6.2.1 Startlijst afdrukken 

 

 

 

6.2.2 Stickers afdrukken 

 

  

Voor de spelers geldt: opletten want ook hole 10 bij GcHavelte wordt aangegeven met H 1 

als je op de 2e lus start!! 
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6.3 Spelers  de baan in  
Als dat allemaal achter de rug is en de wedstrijd kan beginnen dan de spelers “Op de baan 

plaatsen” en dat doe je door de dubbele pijltjes (zie rode pijl) in te klikken en alle spelers 

te selecteren die de baan in gaan. Dan doorschuiven naar de naastliggende kolom, opnieuw 

met die dubbele pijltjes (zie blauwe pijl)  de spelers naar rechts laten gaan anders kunne ze 

niet zelf de score via de app invoeren! 

 

 

 

6.4 Scorekaarten invullen 
De spelers gaan -uiteraard- hun scorekaarten zelf op de Nexxchange app invullen. Er zijn 

echter herensenioren bij GcH die dat niet (kunnen) doen….  

LET OP: het kan soms even duren voordat het door de speler ingevoerde resultaat zichtbaar 

wordt! 

 

In dat groene omcirkelde gebied zie je dan de spelers waarvan hun kaart nog niet ingevoerd 

is. 

 

Van die spelers kun je zelf -op de desktop- de scores invullen door op de speler te klikken 
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Nu is “Einde” ook groen geworden  
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7 Score/resultaat 
Al iedereen binnen is en zijn scorekaart heeft ingevuld kun je naar “Einde“gaan  

 

Als je een Netto uitslag wilt dan druk je op het printer-symbool helemaal rechts, rood om-

cirkeld op de regel die -  met blauw omcirkeld “Netto resultaat” weergeeft. 

 

7.1 Birdies 
Voor de birdies ga je weer in de linker grijze kolom 

naar de knop “Birdiepoule” en daar komt dan de ge-

slagen birdies tevoorschijn.  “Selecteer alles”jl en alle 

holes worden dan blauw. 

Vervolgens rechtsbeneden “Afdrukken”.  

 

Wel weer effe opletten, een birdie op hole 11 is- bij 

de start op hole 10 - dan niet hole 11 maar hole 2 !! 

 

 

En dan nog op terug. Spelers zijn terug in clubhuis. 

Als je op einde gaat staan dan zie je dat niet alle score in gevuld  

Nu is “Einde” ook groen geworden  
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8 Publiceren 
Als laatste de wedstrijd publiceren maar dan eerst aangeven welke gegevens gepubliceerd 

worden. Klik op de 

betreffende knop in 

het groene rijtje 

bovenaan “Gege-

vens op Portaal” 

 

 

 

 

 

 

Zorg ervoor dat dan ook -zie rode cirkel_ 

“Toon uitslag “is aangevinkt 

 

 

 

Vink “Send results 

Ronde 1”  aan 

Nu wordt het resultaat -

ook- naar NGF gestuurd 
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9 Opmerkingen van spelers bij inschrijving 
Er is geen mogelijkheid om op een eenvoudige wijze de opmerkingen te zien. Bij de deelne-

mers staan wel maantje en zonnetje en ook soms een rechthoekje.  

Zonnetje voor vroeg  

Maantje voor laat   

Rechthoekje voor opmerkingen, dit is niet op papier te krijgen je moet op het rechthoekje 

gaan staan bij de “Deelnemers” indien aanwezig en bij de flightbuilder op de regel van de 

deelnemer gaan staan dan komt de info naar voren. 

Zichtbaar in de deelnemers lijst 

 

Rechthoekje niet zichtbaar in de fligthbuilder 

 

 

Maantje en zonnetje wel zichtbaar 

 

 

 

 

  

 

 

 


